CIV 2802 - Sistemas Graficos para Engenharia — 2014.1
2° Trabalho: Visualiza¢do bidimensional com Qt e OpenGL

Implementacao de um programa grdfico simples
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Complemente o programa grafico fornecido na homepage da disciplina:
http://www.tecgraf.puc-rio.br/~l1fm/compgraf-141 (procure segundo trabalho).

Este programa utiliza sistema de interface Qt e o sistema grafico OpenGL.
O entendimento do cédigo do programa é parte do trabalho.

Solicitado

1.

Completar as linhas de c6digo no arquivo gilpanel.cpp que estdo indicadas pelos comentérios
[**% COMPLETE HERE — GLPANEL: XX ***/,

Acrescentar os seguintes botdes na barra de ferramentas (tool bar) do programa:
Fit: ajusta a imagem do objeto no canvas do programa.

Zoom in: amplia a imagem do objeto no canvas.

Zoom out: reduz a imagem do objeto no canvas.

Pan left: move a imagem do objeto para a esquerda.

Pan right: move a imagem do objeto para a direita.

Pan down: move a imagem do objeto para baixo.

Pan up: move a imagem do objeto para cima.

Obrigatoriamente devem ser criados icones (imagens) para esses botoes.

Modificar os arquivos myapp.h € myapp.cpp para fazer com que as a¢des desses botdes sejam
realizadas.



Roteiro para insercio de um botio com sua acio na barra de ferramentas

1. Criag¢@o de uma agdo para o botdo no Qt Desiner:
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4. Verificacdo da acdo criada:
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5. Associagdo da acdo criada com o botdo:
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6. Salva modificacdes feitas no Qt Designer:
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7. Declaragdo do método slot no arquivo myapp.h!
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void on_actionFit_triggered():;

private:
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8. Defini¢cdo do método slot no arquivo myapp. cpp:
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MyModel* m = new MyModel();
ui.glcanvas->setModel (m) ;
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EIMyRpp: : ~MyRpp ()
{
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void
MyRpp::on_actionFit_ triggered()
{
ui.glcanvas->fitWorldToViewport () ;
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